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Wanderwege im
Sneefellsjokull
National Park

Wohin sollen wir gehen?

Es gibt viele Wanderwege im und
um den Snaefellsjokull National
Park und es ist ganz bestimmt
auch einer flr Sie dabei. Einige
sind deutlich ausgeschildert und
den meisten Strecken kann man
ganz einfach folgen. Sie kdnnen
sich lhre ganz individuelle Strek-
ke zusammenstellen, indem Sie
eine Reihe von Wanderwegen
kombinieren. Bitte beachten
Sie, dass es im National Park nur

begrenzte Moglichkeiten gibt,
Trinkwasser aufzufillen.

Sie sollten deshalb ausreichend
Wasser mit sich flihren, wenn
Sie die Wanderung beginnen.
Wanderer, die ldngere Strecken
in mehreren Tagen zuriicklegen
mochten, werden gebeten, die
Mitarbeiter des National Park
Uber ihre Route und ihren Zeit-
plan zu informieren, bevor sie
mit der Wanderung beginnen.

Ausriistung

Stellen Sie bitte sicher, dass Sie
ausreichend fiir die Lange der
Wanderung vorbereitet sind. Fol-
gende Grundausristung wird fir
Tageswanderungen empfohlen:

festes Schuhwerk
Wasserflasche

leichte wasserabweisende
Kleidung

Wanderstocke

Fernglas

» Kamera

» zusatzliches Paar Socken
» Sonnenbrille

» Pflaster

» Kompass/GPS-Gerat

» Landkarten

¥ ¥ ¥

¥ ¥

Seien Sie vorsich-

tig - es lauern viele

Gefahren in der Natur. Seien Sie
besonders in folgenden Gebieten
aufmerksam:

» Snaefellsjokull-Gletscher
» Lavafelder

» Klippen

» an der Kiiste

1. irskrabrunnur -
Gufuskalavor - Fiskbyrgi
RUNDWANDERWEG /2 KM / INSGESAMT 1 STUNDE

Neben dem Lavafeld befinden sich alte
Brunnen, verlassene Bauernhéfe und
Hitten fir die Fischlagerung. Dieser Weg
beginnt am Parkplatz in [rskrabrunnur.
Wenn Sie die Brunnen besichtigt haben,
wandern Sie in Richtung Gufuskalavor
weiter. Diese einfache 10-minitige
Strecke fiihrt Sie an alten landlichen
Millhalden vorbei. In den vergangenen
Jahrhunderten fuhren die Boote von
dieser Kiiste aus hinaus und hinterlieBen
mit ihren Kielen Kerben auf der steinigen
Kiiste. Wandern Sie weiter an den Uberre-
sten des Bauernhofs in Gufuskalar vorbei
bis zu den Hiitten fiir die Fischlagerung
am Rand des Lavafeldes. Seien Sie bei der
Uberquerung der HauptstraBe bitte vor-
sichtig. Die Strecke von Gufuskalavor bis
zu den Hitten dauert ca. 25 Minuten. Der
letzte Abschnitt fihrt Sie durch die Lava.
Danach gelangen Sie nach frskabrunnur
zurtick.
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2. Moduvor — Skardsvik
— Ondverdarnes

WANDERWEG MIT STEINHUGELN
4KM/2 -3 STUNDEN

Ein alter weg zwischen Gufuskalar und
Ondverdarnes. Der Wanderweg fiihrt Sie
an einer bezaubernden, geschiitzten klei-
nen Buch mit einem goldenen Sandstrand
vorbei. In Ondverdarnes kénnen Sie viele
Uberreste von Fischereibetrieben und
Bauernhdofen besichtigen. Der Brunnen
Falki ist eine historische Wasserquelle. In
diesem Gebiet nisten viele Vogelarten.
Tolpel tauchen nach Nahrung und manch-
mal kénnen sogar Wale von der Kiiste aus
beobachtet werden.

3. Ondverdarnes -
Skalasnagi
2KM/1STUNDEN

Ein Wanderweg durch ein schwarzes Lava-
feld. Eine alte, aus Lava erbaute Fuchsfalle
steht neben dem Wanderweg. Végel
haben sich auf den Svértuloft genannten
Klippen angesiedelt.

-

4, Skalasnagi — Beruvik

6 KM /3 STUNDEN

In der Nahe des Startpunkts steht ein
Leuchtturm. Weiter stidlich finden sich
Uberreste aus der Zeit, als Menschen Eier
und Vogel aus der Felswand gesammelt
haben. Dies ist eine schwierige Route
Uber rauhe Lava. Reizvolle Gebirgsseen
befinden sich in Beruvik, wo sich eine
verlassene Siedlung befindet.

5. Ondverdarnesholar
—Vatnshorg - Grashdlshellir
RUNDWANDERWEG /6 KM / INSGESAMT 3 ST.

Starten Sie am ausgeschilderten Parkplatz
in Ondverdarnes. Ein mit Schildern verse-
hener Weg fiihrt an der Lava vorbei nach
Vatnsborg. Hohlen, felsige Becken und
eine Uppige Pflanzenwelt sind in der Lava
zu finden. Vatnsborg ist ein mit Farnkraut
bewachsener Krater, der von Felsen
umrandet wird. Der Wanderweg fiihrt
nach Grashéll und dann entlang Nesgata,
ein alter Wanderweg mit Steinhtgeln der
entlang der StraB8e zurlick zum Anfang
fuhrt. Die Krater und die Pflanzenwelt
reagieren sehr empfindlich auf duere
Einflisse - verlassen Sie deshalb nie die
ausgeschilderten FuBwege.

6. Beruvik — Ondverdarnes
via Neshraun

WANDERWEG MIT STEINHUGELN
6—8KM/3 STUNDEN

Starten Sie auf dem Parkplatz in der Nahe
von Lambhagatjarnir. Folgen Sie dem
alten Weg, Nesgata genannt, nach Ond-
verdarnes. Der Weg wird von Steinhlgeln
gesdumt. Schluchten und Steinpflaster
sind im stdlichen Abschnitt zwischen
Moldflégur und Grashdlshellir zu sehen.
Der Weg fiihrt Sie 6 km zur StraBe Ond-
verdarnes - ein zusatzlicher Abschnitt von

2 km fiihrt zur Spitze der Halbinsel. Die
Krater und die Pflanzenwelt reagieren sehr
empfindlich auf duBere Einflisse - verlas-
sen Sie deshalb nie die ausgeschilderten
FuBwege.

Holastigur
WEG MIT PFOSTEN GEKENNZEICHNET
Ein alter Weg zwischen Gufuskélar und
Saxholl. Dieser Strecke folgt man am
besten in zwei Abschnitten. Es gibt einen
Parkplatz, der sich auf halber Strecke be-

findet, wo der Weg auf den Fluss Médulaek-
ur trifft (ausgeschildert Holastigur).

HOLASTIGUR
7. Mooulaekur — Saxhéll

2KM/1STUNDEN

Uberqueren Sie die Briicke iiber den Fluss
Médulzekur. Ein einfacher Weg durch die Lava
fuihrt zum Saxhdll-Krater, der vor 3.000 - 4.000
Jahren ausbrach. Bleiben Sie auf dem Weg,
wenn Sie zum Rand des Kraters klettern, um
die sensible Landschaft nicht zu beschédigen.
Steile Abschnitte mit loser Lava. Sie gelangen
lber dieselbe Strecke zurtick.

HOLASTIGUR
8. Moodulaekur — Gufuskalar

3KM/1,5-2STUNDEN

Startpunkt ist der Parkplatz am Fluss
Médulaekur. Sie passieren den Mast und
Uberqueren ein flaches Gebiet, in dem sich
interessante, aus der Kélte entstandene
Formationen befinden. Wandern Sie hinab
zu den Hutten fiir die Fischlagerung tber
Gufuskalar.

9. Saudholl

WEG MIT PFOSTEN /2 KM / 1 STUNDEN

Es wurde ein Schafstall auf Saudhdll er-
richtet. Vogelbeerbdume wachsen in den
steinigen Vertiefungen.

10. Raudholl
WEG MIT PFOSTEN / RUNDWANDERWEG
2,3KM/1STUNDEN

Dieser mit Pfosten gekennzeichnete
Wanderweg fiihrt von der Eysteinsdalur-
StraBe nach Raudholl, dem Ursprung

des Presthraun-Lavafeldes, das zwi-
schen Hellissandur und Skardsvik ins
Meer stromte. Die einfache Strecke des
Wegs nach Raudholl ist 1 km lang. Eine
interessante Alternative fiihrt den Fluss
Modulaekur entlang, wo es Strudellocher
gibt. Lava-Kandle fiihren von Raudholl
hinunter zu reizvollen, schilfigen Gebirgs-
seen. Die empfohlene Strecke flihrt die
Lava-Kanale hinunter und am Fluss zuriick.

11. Klukkufoss
WEG MIT PFOSTEN /600 M /20 MINUTEN

Startpunkt ist die Eysteinsdalur-Stral3e.
Kurzer Weg zu den Basaltfelsen und dem
Klukkufoss-Wasserfall, wo sich beeindruk-
kende saulenartige Basaltformationen
befinden.

12. Snekkjufoss-Wasserfall

WEG MIT PFOSTEN /500 M/ 20
MINUTEN JE EINFACHE STRECKE

Startpunkt ist die Eysteinsdalur-Strafe.
Der Wanderweg zum Snekkjufoss-Wasser-
fall ist mit Pfosten gekennzeichnet. Eine
kurze Wanderung ab der Stral3e.

13. Sjonarhall
WEG MIT PFOSTEN /300 M/ 10 MINUTEN

Ein Weg von der StraB8e Eysteinsdalur
fuihrt zu einem alten Krater und ist mit
Pfosten gekennzeichnet. Atemberauben-
de Ausblicke.

14. Hreggnasi

WEG MIT PFOSTEN /1 KM / 40 MINUTEN
JE EINFACHE STRECKE

Der Weg nach Hreggnasi startet an der
FuBbriicke Gber den Fluss am Eingang

zu Eysteinsdalur. Der Wanderweg nach
Hreggnasi ist mit Pfosten gekennzeich-
net (469 m). Etwas steil, im Allgemeinen
jedoch eine einfache Strecke. Es befinden
sich steile Klippen auf der anderen Seite
des Gipfels.

15. Saxholl — Bardarkista

5 KM EINFACHE STRECKE / 3 — 4 STUNDEN

Der beste Weg nach Bardarkista beginnt
an den Veettir-Felsen am Fluss gegeniiber
dem Start des Wanderwegs nach Saxhdll.
Startpunkt ist der Utnesvegur-Parkplatz.
Wandern Sie durch die Moorlandschaft
am Fluss Saxholsleekur. Wandern Sie dann
weiter Richtung Stiden, um die Felswénde
stidlich von Bardarkista zu vermeiden.
Wandern Sie in Richtung Norden auf den
Gipfel. Es ist im Allgemeinen einfach, von
diesem Startpunkt aus den Gipfel zu errei-
chen. Bardarkista ist teilweise von steilen
Felsen umgeben und nicht geeignet fir
Personen mit Hohenangst.

16. Eyrar-Rundweg

WEG MIT PFOSTEN / RUNDWANDERWEG
3 KM/2 STUNDEN

Zwei interessante Wanderwege starten
am Parkplatz in der Ndhe von Lambhaga-
tjarnir. Ein Weg wird in 6 beschrieben. Der
andere Weg ist ein Rundwanderweg um
Eyrar. Dies ist ein einfacher Wanderweg

mit Pfosten, der meistens auf flacher,
zaher Lava bergab zur Kiste fihrt. Schéne
Teiche liegen nah an der bemerkens-
werten Kiste in einer spektakuldren
Landschaft.

17. Beruvikurbaeir

WEG MIT PFOSTEN / RUNDWANDERWEG
1,5 KM /1STUNDEN

Starten Sie auf dem Parkplatz in Beruvik.
Sie passieren die Ruinen der Bauernhofe
und wandern um die Teiche. Ein einfacher,
gut gekennzeichneter Spaziergang tiber
flache Graslandschaften und Lava mit
empfindlichen mit Moos bewachsenen
Streckenabschnitten.

18. Stutthalastigur

WEG MIT PFOSTEN / 600 M / 20 MINUTEN

Ein Weg zwischen Klofningsrétt und
Beruvik. Interessanter Wanderweg durch
groBartige Lava.

19. Klofningsrétt
- Hélahélar

WEG MIT PFOSTEN /4 KM / 2 STUNDEN

Der Weg folgt der Beruvik-Kiiste. Beruvik
war bis Mitte des 20. Jahrhunderts
bewohnt, als Hélahdlar ein betriebsamer
Bauernhof war. Wandern Sie auf der Gras-
landschaft der sich verandernden Kiiste
entlang. Ein Fluss muss auf dem Weg tiber-
quert werden. Sie passieren Litlalon, die
Ruinen eines kleinen Bauernhofs.

20. Holaholar - Rundweg

WEG MIT PFOSTEN / RUNDWANDERWEG
2,5KM/1STUNDEN

Starten Sie von Hélavogur und wandern
Sie in Richtung Hrafnabjorg. Der Weg
fiihrt Sie Giber Graslandschaften mit
Schafsweiden, an Teichen und Ruinen vor-
bei bis zum alten Bauernhof in Hélahdlar.
Wandern Sie in Richtung Meer und kehren
Sie an der Kiste entlang durch Steinfelder
zuriick. Eine mégliche Abzweigung fiihrt
Sie nach Dimmugjoéta.

21. Holavogur - Dritvik
- Djupalonssandur
WEG MIT PFOSTEN /4,5 KM /2,5 STUNDEN

Ein toller FuBweg entlang der Kiiste in
Dritvik. Die kleinen und schmalen Buchten
entlang dieser attraktiven Kiistenstrecke
werden von Klippen umsdaumt. Der Weg
durch die Lava ist im Allgemeinen gut er-
kennbar - es ist eine alte Strecke, die nun
mit Pfosten gekennzeichnet wurde.

22, Djupalénssandur
— Dritvik
WEG MIT PFOSTEN /1 KM /20 MINUTEN
JE EINFACHE STRECKE

Dritvik kann nur zu Ful erreicht werden.
Dies ist ein beliebter Weg zwischen
Djupalénssandur und Dritvik. Man muss
jedoch vorsichtig sein, da die Brandung
am Strand mit ihrem starken Sog sehr
gefahrlich sein kann. Verlassen Sie den

Parkplatz und wandern Sie den Nautastig-
ur- Weg hinunter zu den Felsblocken, an
denen die Fischer ihre Kraft demonstrier-
ten. Wandern Sie von dort den Strand
entlang nach Sessar. Von dort aus fihrt
ein gekennzeichneter Weg nach Dritvik.
Dritvik war einmal die Heimat von 600
Saisonarbeitern. Ein kurz Weg fiihrt nach
Sudurbardinn, wo sich ein Labyrinth be-
findet. Sie gelangen tiber dieselbe Strecke
zurlick.

23. Dritvik — Sandhodlar
3 KM/1,5STUNDEN

Folgen Sie der alten Strecke der Fischer
am Beruvikurhraun- Lavafeld vorbei nach
Sandhdlar. Diese Wanderung dauert von
Dritvik 1% Stunden. Die Gesamtlange von
Djupalénssandur nach Sandhdlar betragt
4 km. Viele Menschen sagen, dass die
Strecke in die andere Richtung schoner ist.

¥

o W
24, Djipalonssandur -
Einarslon — Malarrif
WEG MIT PFOSTEN / 6 KM

2 -3 STUNDEN JE EINFACHE STRECKE
Der Kustenweg fiihrt an der Einarslon-
vorbei. Es gibt viele Ruinen im Gebiet
um Einarslon. Die farbenfrohen Klippen
mit ihren sichtbaren Gesteinsschichten
sind ein toller Blickfang. In Malarrif steht
ein Leuchtturm (1946), der bis 1997 ein
bewirtschafteter Bauernhof war. Der Weg

fiihrt Gber Graslandschaften, von denen
einige sehr uneben sind.

Nehmen Sie Bilder und
Erinnerungen mit,
lassen Sie nichts zuriick!

25. Svalpufa — Londrangar
- Malarrif

WEG MIT PFOSTEN
SVALPUFA — LONDR. 1 KM / 30 MINUTEN
SVALPUFA — MALARRIF 1,6 KM /1 STUNDE

Ein 1 km langer Weg vom Parkplatz nach
Léndrangar und zurlick. Wandern Sie hin-
auf nach Svalpufa mit seiner reichen Folk-
lore. Von dort aus kdnnen Sie die lebhafte
Vogelwelt am besten mit einem Fernglas
beobachten. Der Weg nach Léndrangar
fiihrt bergab und folgt dann der Kiiste.
Der letzte Abschnitt fihrt an empfindli-
chen mit Moos bewachsenen Gebieten
vorbei - verlassen Sie den Weg deshalb
bitte nicht. Viele Anlagen gehen auf die
Zeit zuriick, in der Boote von Drangavogur
aus auf das Meer hinaus fuhren. Wandern
Sie den gekennzeichneten Weg wieder
etwas ins Inland zurtick oder wandern Sie
weiter die Kiste entlang, 0,5 km weiter
nach Malarrif.

26-28. Efstivegur
TEILWEISE MIT PFOSTEN GEKENNZEICHNET

Friher lagen viele betriebsame Wege am
FuBBe des Gletschers. Einer der Wege war
Efstivegur. Ein 11 km langer gekennzeich-
neter Abschnitt dieser alten Strecke liegt
zwischen (26) Beruvikurhraun und Skeid-
sandur. Kiirzere, leicht zu verfolgende
Abschnitte fiihren von (28) Haahraun nach
Purkhélar (4 km) und (27) von Purkhdlar
nach Lénland in Beruvikurhraun (4,5 km).

29. Snafellsjokull

3 —-5STUNDEN

Fir eine Besteigung des Snaefellsjokull
bendtigt man ungeféhr 3- 5 Stunden.

Fir Leute mit wenig Erfahrung kann

es gefahrlich werden den Gletscher zu
besteigen. Denjenigen die den Snaefells-
jokull besteigen wollen sei geraten sich
Informationen beziiglich der Wetterbe-
dingung und der Routen einzuholen und
stets duBerste Vorsicht zu wahren. In den
spaten Sommermonaten bilden sich gro3e
Spalten im Gletscher, die eine Besteigung
unmdglich machen.

30. Arnarstapi — Hellnar

WEG MIT PFOSTEN /2,5 KM
45— 60 MINUTEN

Das Gebiet zwischen Arnarstapi und
Hellnar, vom Meer bis hinauf zum Glet-
scher, ist ein grofBes Lavafeld namens
Hellnahraun. Der Weg Nedstagata fihrt
der Kiste folgend durch die Lava. Die
maéchtigen Naturgewalten sind eindeutig
in der Landschaftsform zu erkennen -
untersplilte Felswande und Schluchten.
Dreizehenmé&wen sitzen auf Nestern in
den Felswanden um Arnarstapi. Die Kiiste
ist ein Naturschutzgebiet mit einzigarti-
gen Klippenformationen.

31. Solvahamar
1,5 KM /50 MINUTEN

Der Weg nach Sélvahamar von Arnarstapi
dauert weniger als eine Stunde und ist
sehr lohnenswert.

32. Bardarlaug

WEG MIT PFOSTEN /300 M/ 10 MINUTEN

Ein Krater Gber Hellnar, der vom Gletscher
abgeschliffen wurde. Bardarlaug wurde
1980 zu einem Naturschutzgebiet erklart.
Startpunkt des Wegs ist der Parkplatz.
Erklimmen Sie den steilen Aufstieg zum
Rand des Kraters.

Klettsgata

Ein alter Weg durch das Budahraun-Lava-
feld. Klettsgata fiihrt von der Budir-Kirche
tiber Budahellir und weiter durch die Lava
nach Budaklettur. Uber die Jahrhunderte
haben Pferdehufe Kerben in der glatten
Lava hinterlassen. Dicht bewachsenes
Farnkraut verleiht der Lava ihr auerge-
wohnliches Aussehen. Klettsgata ist ein
spezieller und unterhaltsamer Weg, der fiir
Jedermann geeignet ist.

33. Budir — Frambudir

WEG MIT PFOSTEN / 500 M EINFACHE
STRECKE / INSGESAMT 30 MINUTEN

Ein groBartiger Weg nach Frambudir,

auf dem die Geister der Vergangenheit

in den alten baulichen Uberresten zu
splren sind. Der Weg startet an der Kirche
Budir. Anstatt den Weg zuriickzugehen,
gelangen Sie auch auf einem mit Posten
markierten Weg entlang der Kiiste zuriick
zur Kirche.

34. Budir — Budaklettur
- Midhus
NACH BUDAKLETTUR UND ZURUCK NACH BUDIR,

INSGESAMT 4 KM /2 - 3 STUNDEN
VON BUDIR NACH MIDHUS /6 KM /2 - 3 STUNDEN

Die Strecke nach Budaklettur und Buda-
hellir folgt dem Klettsgata-Weg. Der Weg
um Budaklettur und weiter auf den Krater
ist mit Pfosten gekennzeichnet. Dies ist
ein sehr sensibles Gebiet - verlassen Sie
bitte den Weg nicht. Die Strecke fiihrt
wahlweise am Klettsgata-Weg entlang
nach Midhus, zusatzliche 2 km.

35. Budir — Midhus
iiber Jadargata
6 KM/2 -3 STUNDEN

Jadargata ist ein alter Weg, der dem Rand
des Lavafeldes zu den groB3en Felsen stid-
lich von Midhusatun folgt, wo er auf den
Klettsgata-Weg trifft. Er ist nun oft schwer
erkennbar. Sie bendtigen ca. zwei Stunden
von Budir aus. Der Weg von Axlarhélar
nach Midhus dauert eine Stunde.

UBERBLICK UBER DIE FUSSWEGE

[ ]Kurze Wanderungen von 2 Stunden oder weniger

[ ]Langere Wanderungen von mehr als 2 Stunden

SCHWIERIGKEITSGRAD
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EINFACH MITTEL Wege, die lingere oder | ANSPRUCHSVOLL Wege mit
Guter Weg, im kiirzere Abschnitte enthalten Hindernissen und Schwierigkei-
Allgemeinen kénnen, die uneben oder ten, wie Fllisse ohne Briicken,
flach, keine schwierig sind und Hindernis- steile Anstiege und Felsen, die

wesentlichen

Schwierigkeiten. | bergab oder bergauf usw.

sen enthalten, wie Flusse ohne
Hindernisse oder | Briicken, Kies, grof3e Stufen

fuir unerfahrene Personen oder
bei schlechten Verhaltnissen

geféhrlich sein kdnnen.

Natiirlich hoffen wir, dass Sie dieses
Gebiet respektvoll behandeln werden

» Schiitzt die Umwelt, lasst keinen Miill liegen

» Bleiben Sie auf den gekennzeichneten Wegen - verlassen
Sie das Geldnde so wie Sie es vorgefunden haben.

» Strallen sind fiir Fahrzeuge gebaut - bitte verlassen Sie

diese nicht.

» Stéren Sie keine Tiere und zerstdren Sie keine Pflanzen -

dies ist ihr Lebensraum.

» Beachten Sie die Regeln im Park und folgen Sie den Anwei-

sungen der Parkaufseher.

» GenielBen Sie den Frieden und die Ruhe der Natur.
» Werden Sie Eins mit Ihrer Umgebung.
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[rskrabrunnur -
Gufuskalavor - Fiskbyrgi

Moduvor - Skardsvik -
Ondverdarnes

Ondverdanes - Skalasnagi
Skalasnagi - Beruvik
Ondverdarneshélar
Vatnsborg

Ondverdanes via Neshraun

Holastigur: Médulaekur -
Saxholl

Hdlastigur: Médulaekur -
Gufuskalar

Saudholl
Raudholl
Klukkufoss
Snekkjufoss
Sjénarhall
Hreggnasi
Saxholl - Bardarkista
Eyrahringur
Beruvikurbaeir

Stutthalastigur

Klofningsrétt - Holaholar

Hélaholahringur

Holavogur - Djupalonssandur

Djupalénssandur - Dritvik
Dritvik - Sandhélar

Djupalénssandur -
Malarrif

Svalpufa - Malarrif
Svalpufa - Londrangar
EFSTIVEGUR
Skeidsandur - Beruvikurhraun
Beruvikurhraun - Purkhdlar
Purkhélar - Haahraun
Snaefellsjokull
Arnarstapi - Hellnar
Sélvahamar
Bérdarlaug
BUdir - Frambudir
Budir - Midhus (Klettsgata)

BUdir - Budaklettur

Budir - Midhus tiber
Jadargota
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